


Дидактическая игра «СЛЕДЫ»

Игра закрепляет знания о диких животных, 

умения различать их следы;

развивает наблюдательность, внимание, 

логическое мышление, речь;

обогащает лексико-грамматический словарь,

развивает мелкую моторику.



1. Лось

2. Белка

3. Волк

4. Медведь

5. Лиса

6. Заяц

7. Кабан

8. Енот

9. Олень

10. Рысь

11. Бобр

12. Ласка

Содержание раздела «СЛЕДЫ»
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По дорожке кто-то ползал, кто-то прыгал и бежал.

И по маленькому следу их охотник распознал.

И ты загадку разгадай, следы к животными подставляй.
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По дорожке кто-то ползал, кто-то прыгал и бежал.
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По дорожке кто-то ползал, кто-то прыгал и бежал.

И по маленькому следу их охотник распознал.

След, дружок, ты прочитай, с животными сопоставляй.
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