
СТОРИТЕЛЛИНГ
Технология ТРИЗ



СЛОВО «СТОРИТЕЛЛИНГ» В ПЕРЕВОДЕ С
АНГЛИЙСКОГО ЗВУЧИТ КАК «РАССКАЗЫВАНИЕ
ИСТОРИЙ».ТЕХНИКА «СТОРИТЕЛЛИНГ» ОЧЕНЬ
МНОГОГРАННАЯ, МНОГОЦЕЛЕВАЯ, РЕШАЮЩАЯ

МНОГО ОБУЧАЮЩИХ, РАЗВИВАЮЩИХ И
ВОСПИТАТЕЛЬНЫХ ЗАДАЧ.ЦЕЛЬ СТОРИТЕЛЛИНГА–
ОБОГАЩЕНИЕ УСТНОЙ РЕЧИ, РАЗВИТИЕ У СТАРШИХ
ДОШКОЛЬНИКОВ УМЕНИЯ СОСТАВЛЯТЬ РАССКАЗЫ.



В ПЕДАГОГИКЕ СТОРИТЕЛЛИНГ ЯВЛЯЕТСЯ ТЕХНИКОЙ, КОТОРАЯ ЧЕРЕЗ ПРИМЕНЕНИЕ ИСТОРИЙ С ОПРЕДЕЛЁННОЙ
СТРУКТУРОЙ И ИНТЕРЕСНЫМ ГЕРОЕМ НАПРАВЛЕНА НА РАЗРЕШЕНИЕ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ВОПРОСОВ ВОСПИТАНИЯ,

РАЗВИТИЯ И ОБУЧЕНИЯ. 
ВЫДЕЛЯЮТ НЕСКОЛЬКО ВИДОВ ПЕДАГОГИЧЕСКОГО СТОРИТЕЛЛИНГА:

Классический Активный Цифровой
реальная ситуация из

жизни или
вымышленная история
рассказывается самим

педагогом. Дети
только слушают и

воспринимают
информацию.

такой формат
подразумевает 

сочетание
 рассказывания истории  

с визуальными или
аудиальными
компонентами

(картинки, презентации,
видео)

педагогом задаётся
основа события,
формируются её

проблемы, цели и
задачи. Дети
стремительно

вовлекаются в процесс
формирования и

пересказа историй. 



ОДНИМ ИЗ СРЕДСТВ
АКТИВНОГО СТОРИТЕЛЛИНГА

ЯВЛЯЮТСЯ "КУБИКИ
ИСТОРИЙ"



Кубик размером 4*4см
на каждой из шести

граней имеет
предметную картинку, с
которой нужно связать

свой рассказ.

Это редкий тип игры, где между
игроками нет конкуренции – в

кубиках историй нет побежденных
или победителей, ведь все

участники по очереди
придумывают и рассказывают
приключения какого-то героя,
игрок может сам выбрать жанр

сказку или рассказ.

На начальном этапе дети в своих
рассказах используют конкретный

образ, который выпадает на кубике.
При систематическом использовании
«кубиков историй» дети, начинают

связывать образ на кубике, с какими-
то своими ассоциациями, и тогда

рассказ становится полнее и
интереснее. 

КУБИКИ ИСТОРИЙ



Однажды, много лет назад…
В некотором царстве, в некотором государстве…
Когда-то давным-давно…
Жили-были…
Случилось это в одном городке…

Что произошло с героем?
Кого он встретил или что нашел?
Что он планирует с этим делать?

Появляется решение поставленной проблемы.
Короткий вывод (итог рассказа).

В данном варианте игры могут участвовать от 1 до 6 детей. Первый игрок бросает кубик и, в
зависимости от выпавшей картинки, начинает рассказывать увлекательную историю. Затем, следующие
игроки выбирают и бросают кубики и продолжают историю, не теряя нить рассказа.
При составлении рассказа необходимо соблюдать следующую структуру:
1. Вступление.
Начать рассказ нужно интересно, можно предложить детям вспомнить начало сказок.

Затем «сказочники» описывают главного героя истории,где он живет, что делает?
2.Основная часть истории.
Описывается основная сюжетная линия.

3. Заключение.

"СКАЗОЧНИКИ"



В данном варианте игры используются мнемосхемы, в которых представлен
алгоритм составления рассказа, включающий: начало рассказа, середину и
конец. Учитывая программную тематику, картинки на кубиках можно менять и
по каждой лексической теме, составлять новые рассказы. Например, рассказ
по лексической теме «Домашние животные».
При составлении рассказа используется мнемосхема, составленная на основе
Н.Э. Теремковой, которая поделена на три части (начало, середина, конец),
каждая часть рассказа обозначена своим цветом (начало-синим, середина-
жёлтым, конец- зеленым).Ребенок бросает первый синий кубик и называет
животное, изображение которого выпало. Затем, подбирает на втором синем
кубике изображение, ориентируясь по мнемосхеме («Как называется домик
животного?»). Второй «ученый» по жёлтым кубикам рассказывает середину
истории, а третий«ученый» с помощью зеленых кубиков заканчивает рассказ.

"УЧЕНЫЕ"



Сторителлинг на основе проблемных ситуаций:
способ решение проблемы с наилучшими

результатами. 
Этот метод помогает развить навыки решения
проблемных ситуаций и применять знания на

практике. В игру добавляется кубик с
изображением опасных бытовых ситуаций и
ребенок помогает герою, попавшему в беду

принять правильное решение.

"ОПАСНЫЕ СИТУАЦИИ"



ЕЩЕ ОДНО СРЕДСТВО
СТОРИТЕЛЛИНГА - ЭТО

КОНВЕРТ-ДОСКА



Пластилиновая конверт-доска
 

КОНВЕРТ-ДОСКА (ОТ АНГЛ. СONVERT –
ПРЕОБРАЗОВЫВАТЬ) – ПЛОСКОСТНОЕ

ИЗОБРАЖЕНИЕ С ПОМОЩЬЮ ПЛАСТИЛИНА И
ДВП НА ОПРЕДЕЛЕННУЮ ТЕМУ. ОНА МОЖЕТ
ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ НА ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ

ЗАНЯТИЯХ, В ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЙ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ. БЛАГОДАРЯ ТАКОЙ

ТЕХНОЛОГИИ В ПРОЦЕССЕ СОВМЕСТНОЙ
РАБОТЫ С ДЕТЬМИ ИЛИ ПРИ ОБЪЯСНЕНИИ
МАТЕРИАЛА ПЕДАГОГ МОЖЕТ ИЗМЕНЯТЬ

СОДЕРЖАНИЕ, ДОПОЛНЯТЬ ИЗОБРАЖЕНИЕ НА
ДОСКЕ РАЗЛИЧНЫМИ ЭЛЕМЕНТАМИ ИЛИ

УДАЛЯТЬ ИХ С ПОМОЩЬЮ СТЕКИ.



ДЛЯ СТАРШЕГО
ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА
МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ

КРАТЫ ПРОППА



В. Я. ПРОПП БЫЛ ФОЛЬКЛОРИСТ И ПОЭТОМУ
РЕКОМЕНДОВАЛ РАБОТАТЬ С ВОЛШЕБНЫМИ

НАРОДНЫМИ СКАЗКАМИ. ПРЕЖДЕ, ЧЕМ ПРИСТУПИТЬ К
СОЧИНЕНИЮ СКАЗОК ПО КАРТАМ, СЛЕДУЕТ

ОРГАНИЗОВАТЬ ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЕ ИГРЫ, В ПРОЦЕССЕ
КОТОРЫХ, РЕБЯТА ПОЗНАКОМЯТСЯ, И ОСВОЯТ ВСЕ
СКАЗОЧНЫЕ ФУНКЦИИ. В ЭТОМ И ПОМОГУТ КАРТЫ

ПРОППА, СВОЕОБРАЗНЫЕ СХЕМЫ, ПО КОТОРЫМ ДЕТИ
УЗНАЮТ ТЕ СОБЫТИЯ И ЭПИЗОДЫ СКАЗКИ, КОТОРЫЕ
СИМВОЛИЧЕСКИ ИЗОБРАЖЕНЫ НА ЭТИХ КАРТАХ. 



МЕТОД СТОРИТЕЛЛИНГА ПОЗВОЛЯЕТ: РАЗНООБРАЗИТЬ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНУЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ С ДЕТЬМИ,

ЗАИНТЕРЕСОВАТЬ КАЖДОГО РЕБЕНКА В ПРОИСХОДЯЩЕМ
ДЕЙСТВИИ, ОБОГАТИТЬ УСТНУЮ РЕЧЬ ДОШКОЛЬНИКОВ,

ОБЛЕГЧИТЬ ПРОЦЕСС ЗАПОМИНАНИЯ СЮЖЕТА. САМ ПРИЕМ
НЕ ТРЕБУЕТ ЗАТРАТ И МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАН В ЛЮБОМ

МЕСТЕ И В ЛЮБОЕ ВРЕМЯ. ЭФФЕКТИВЕН В ПРОЦЕССЕ
РАССУЖДЕНИЯ, ПОТОМУ ЧТО ИМПРОВИЗИРОВАННЫЕ
РАССКАЗЫ ВЫЗЫВАЮТ У ДЕТЕЙ БОЛЬШОЙ ИНТЕРЕС,

РАЗВИВАЮТ ФАНТАЗИЮ, ЛОГИКУ


